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Jacqueline Balen, Daniel Rafaeli¢

Arheologija je znanost koja sustavno istrazuje i proucava prote-
klu stvarnost ¢ovjeka na osnovi materijalnih ostataka i razlici-
tih tragova koje je ostavio u svom okolisu. Sam naziv potjece od
starogrekih rijeciapxatog (star, drevan)idoyog (rije¢, pripovijest).
Rijet apxatohoyia postojala je u starogrekom jeziku, ali u svom
prvobitnom znacenju - pricanje starih prica. Rije¢ arheologija
ponovno koristi francuski putopisac Jacques Spon u 17. stoljecu,
pridajuci joj znacenje blisko modernom poimanju. Kao samo-
stalna disciplinaarheologija se formira od polovine 19. stoljeca,
kada se pocinje izutavati kao samostalan studij na europskim
sveutilistima, ali i dalje usko vezana za povijest, povijest umjet-
nostiiantropologiju.?

R. Sosi¢ Klindzic¢ isti¢e da pri spomenu arheologije vecina javno-
sti zamislja naocita arheologa koji macetom kr¢i put kroz prasu-
mu u potrazi za velikim sjajnim blagom, jer su percepcija arheo-
logije u drustvu i njezino pojavljivanje u medijima ¢vrsto vezani
za otkrica. Otkri¢a pobuduju interes javnosti, koja onda stvara
svoju predodzbu o otkricu, kao i o liku pronalazaca, odnosno ar-
heologa?

Razli¢iti mediji utjecu na javni pogled na arheologiju od samih
pocetaka bavljenja arheologijom i prikupljanja grade s arheo-
loskih nalazista.? Popularni mediji pak utje¢u na javno videnje
arheologije vise od jednog stoljeca. Prije nastanka digitalnih
masovnih medija popularna se kultura u odnosu na arheologiju
temeljila na izvjestajima putnika i drugim tiskanim medijima. U
modernom dobu filmovi, televizijske emisije, tiskani mediji i vi-
deoigrice sluzili su dovodenju arheologije do masovne publike.
Nesvjesno ili sviesno, ponekad ¢ak i ideoloski obojeno, ti oblici
medija Cesto krivo predstavljaju metodoloske i teorijske temelje
struke u korist avanture i glamura. Rudnici kralja Solomona, In-
diana Jones, Lara Croft: Tomb Raider i serija Stargate SG-1 samo

su neki od raznorodnih primjera koliko su pogledi na arheologiju
prikazani u masovnim medijima. Ti filmovi arheologe prikazuju
na romanti¢an i avanturisticki nacin, koji ¢esto zasjenjuje znan-
stvene ciljeve i praksu ,prave“ arheologije.

Arheologija je ugradena u popularnu kulturu na mnogo nacina,
koji ukljucuju, ali se pritom svakako ne ogranic¢avaju na filmove,
televiziju, medije, oglasavanje, fikciju, publicistiku, dokumentar-
ni film, glazbu, stripove, igrice i igracke.

Popularnu kulturu prvi je definirao engleski knjizevni kriticar
Reymond Williams 1976. godine kada je predloZio tri odredenja
pojma popularno: popularno kao ono $to se svida velikom broju
ljudi, popularno kao suprotnost izmedu visoke i popularne kul-
ture i popularno kao pojam koji se koristi za opisivanje kulture
koju su ljudi proizveli sami za sebe.* Njegovu definiciju dopunio
je britanski teoreticar kulturnih studija Abthony Easthope tvrd-
njom u kojoj popularno oznacava masovne medije koji su ljudi-
ma nametnuti komercijalnim interesima.s

Mediji su neizostavan faktor u svakoj vrsti komunikacije s jav-
noscu. Termin ,medijska arheologija” ili ,arheologija medija”
ima dvojako znacenje: oznacava istrazivanje povijesti sredstava
javnoginformiranja, alii nacin na koji arheologija komunicira sa
sredstvima javnog informiranja i kako se u njima prezentira.®

To nam pokazuje i da arheologija ima vrlo vaznu ulogu u politi¢-
kim procesima modernog drustva i da arheolozi izravno grade
drustvena sjecanja, $to je samo po sebi iznimna odgovornost.
Primjer instrumentalizacije arheologije u politicke svrhe poseb-
no jeizrazen u kontekstu nacisticke Njemacke, gdje je arheologi-
ja koristena kao sredstvo potvrdivanja mitova o arijskoj superi-
ornosti i povijesnom pravu na teritorij.”

1 Sosi¢ Klindzi¢ 2015, 20-24.
2 Sosi¢ KlindZi¢ 2015, 29
3 Vise o toj temi vidi u Holtorf 2007; Clack, Brittain 2007.
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SLIKA 1. llustracija (Izradio: S. Skrinjari¢).

Williams 1976.
Easthope 1991
Vranic 2014, 602,
Eickhoff i sur. 2023
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Asterix

Najpoznatiji europski stripovski junak zasigurno je posljednji
Zzivuci Gal - Asterix (Slika 6).

Kada su 1959. zapoceli rad na Asterixu, koji je nastao u zanru
komi¢no-povijesnog stripa, doslo je do nesuglasica izmedu sce-
narista Renéa Goscinnyja (Pariz, 14. 8. 1926. - Pariz, 5. 11. 1977.)
i crtaca Alberta Uderza (Fismes, 25. 4. 1927. - Neuilly-sur-Seine,
24.3.2020.) oko toga kako bi trebao izgledati glavni junak. Uder-
z0 je Asterixa zamisljao kao ogromnog ratnika koji snagom rje-
Sava probleme na koje nailazi. Pobijedila je ipak Goscinnyjeva
masta - on je smatrao da bi Asterix trebao biti simpati¢ni, mali,
lukavi ratnik. Njemu su ipak pridruZili i jednog velikog, debe-
log, snaznog, ali dobrodusnog prijatelja kao vjernog pratioca. |
tako je nastao Obelix. Strip je doZivio premijeru pod naslovom
Asterix Gal u izdanju francuske izdavacke kuce Dargaud u skro-
mnih 6000 primjeraka. Imena likova u stripu formirana su tako
$to je na duhoviti korijen dodavan nastavak - rix (keltska vari-
janta latinske rijeci rex - kralj). Tako je ime glavnog protagoni-
sta nastalo od latinske rijeci aster (zvijezda) i keltske rijeci rix
(kralj). Ustvari, gotovo sva imena galskih junaka zavrsavaju na
-ix, $to je vjerojatno aluzija na imena povijesnih galskih licnosti,
poput Vercingetorixa. S obzirom na to da su epizode Asterixa
u narednih cetrdeset godina prevedene na vise od sto jezika i
dijalekata, u ukupnoj nakladi od blizu 300 000 000 primjeraka,
ne ¢udi $to su imena ostalih pratecih junaka razli¢ita, ne samo
od zemlje do zemlje ve¢ i od izdavaca do izdavaca. Tako su se
Asterix i Obelix u prvom pojavljivanju u biv3oj Jugoslaviji 9. 10.
1966. u Politici Ekspres zvali Zvezdoje i Trboje. Humor koji se su-
srece u Asterixovim pustolovinama tipican je francuski humor,
koji se cesto oslanja na aluzije, karikature i stereotipizaciju eu-
ropskih naroda i francuskih regija. Neki prijevodi ¢ak su dodali
i humor karakteristican za svoje prostore. Prva prava ekspanzi-
ja Asterixa pocinje 1965. sa Sestom epizodom, naslova Asterix i
Kleopatra.

Radnja stripa zapocinje 44. pr. Kr. u izmisljenome selu na sjeve-
rozapadu Galije, podru¢ju danasnje Bretanje. Selo je poznato
po tome $to je jedino koje jo3 nisu osvojili Julije Cezar i njegovi
legionari. Stanovnici sela vuku nadljudsku snagu iz magi¢nog
napitka koji priprema njihov druid Cudomix. Malo selo s jedne
strane okruZuje ocean,asdruge strane Cetiririmske utvrde, ¢ija
je namjena paziti da Gali ne stvaraju nevolje. Cest su motiv u
mnogim epizodama stripa pokusaji Rimljana da onemoguce
Cudomixa da stvara magi¢ni napitak ili da ukradu recept za vla-
stitu upotrebu. Na svakom mjestu koje posjete Asterix i Obelix
susrecu likove i dogadaje iz raznih razdoblja povijesti. U prvim
stripovima, Asterixu i Gotima na primjer, Goti su predstavnici
militaristickog poretka koji podsjeca na kraj 19. i pocetak 20.
stolje¢a u Njemackoj. Jedan od voda Gota nesumnijivo podsjeca
na Otta von Bismarcka. Sporedne uloge u stripu cesto podsje-
¢aju na poznate osobe u stvarnom svijetu toga doba. Rimski le-
gionari nacrtani slice Stanu Laurelu, Oliveru Hardyju i Arnoldu
Schwarzeneggeru. Tilikovi ¢esto se isticu neproporcionalnoscu,
Uderzovim specificnim stilom crtanja. Pustolovine Asterixa
i Obelixa nisu ograni¢ene samo na Galiju, ve¢ su njih dvojica
tijekom svojih avantura stizali do Egipta, Britanije, Greke, Spa-
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SLIKA 6. Asterix Gal, A. Uderzo, R. Goscinny (Izvori, 1992.).

njolske, Korzike, Svicarske, Belgije, Njemacke, pa ¢ak i do Indije
i Amerike. Osim s ve¢ spomenutim Rimljanima, Egip¢anima i
Gotima, susrecu se i s malo manje poznatim narodima, kao $to
su Briti, Pikti, Belgi i Helveti. Goscinny je u svojim tekstovima
punim satire ismijavao karakteristike raznih naroda i mnogi su
mu prigovarali da je rasist, ali on je i same Gale prikazao kao
sve samo ne savrsene ljude, pa se moZe reci da je ismijavao ljud-
ske mane koje su karakteristi¢ne od podnebljado podneblja. Ali
ni pojedinci nisu postedeni, jer likovi koji se pojavljuju u stripu
nisu nista drugo nego karikature stvarnih li¢nosti. Neke su od
tih li¢nosti iz privatnih Zivota Uderza i Goscinnyja, a vecina ih
je iz javnog zivota Francuske i ostatka svijeta, kao i iz kultur-
nih i umjetnickih djela svjetske bastine. Tako mozemo naici na
rimskog $pijuna s licem Seana Conneryja ili Hebreja s licem Gre-
goryja Pecka. Pojavljujuse i Don Quijote, Frankenstein, a u ulozi
vje¢no nasamarenih pirata glavni su junaci stripa Ridobradi. U
stripu nije zaobiden ni biv3i predsjednik Francuske Jacques Chi-
rac.

Tekstovi ¢esto posezu za iskrivljenom, humoristicnom upotre-
bom latinskih izreka i temelje se na knjizi Julija Cezara ,0 gal-
skom ratu“ (De Bello Gallico). Tako na primjer Cezar, susrevsi se
s Galima, ne govori Dodoh, vidjeh, pobijedih, nego Dodoh, vidjeh,
pobjegoh.
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SLIKA 7. Rimski orlovi, E. Marini (Libellus, 2014.).

Nakon Goscinnyjeve smrti 1977. godine Uderzo je nastavio rad
nastripu.

Klju¢ je Asterixova uspjeha u tome 3to su stripovi o njemu pri-
mjereni svakoj dobi: maloj djeci, koju privlati vizualno, dok
odrasli mogu cijeniti brojne aluzije i poveznice s povijesnim do-
gadajimai njihovo ismijavanje. Po nekima od naslova napravlje-
ni su brojni animiraniiigrani filmovi, a nedaleko od Pariza nala-
zi se zabavni park Parc Astérix, otvoren 1989. godine. Zabavni
park Astérix godine je 2023.imao 2,8 milijuna posjetitelja, stoga
tini osmim najposjecenijim europskim zabavnim parkom.

Rimski Orlovi

Nikada Germani nece sami sebi oprostiti $to su izmedu Rajne i
Labe vidjeli sjekiru, pruce i togu. - Tacit (1, 59)

Nije sluc¢ajnost sto je Svicarsko-talijanskiautor Enrico Marini za
francusku izdavacku kucu Dargaud zapoceo ovaj strip 2009. go-
dine, na dvijetisucitu obljetnicu rimskog poraza od ujedinjenih
germanskih plemena u Teutoburskoj Sumi, jer upravo oko tog
dogadaja se vrti radnja ovog povijesnog stripa (Slika 7).

Godina je 745. od osnutka Rima. Augustov posinak i vojskovoda
Klaudije Druz nakon tri godine ratovanja uspjesno pokorava
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narode s one strane Rajne. Sve do rijeke Labe germanski kne-
Zeviredom zabijaju oruzje u zemlju, a kao jamstvo za sklopljeni
savez predaju svoje sinove u ruke Rima. Osam godina kasnije u
Rim dolazi Ermanamer, sin herus¢anskog kneza Segimera. Do-
Savsi u Rim, Ermanamer od Augusta dobiva gradansko pravo
i postaje Gaj Julije Arminije. Obuka i obrazovanje mladog ger-
manskog kneZevica povjerena je Titu Valeriju Falkonu. Falkon
je nekadasnja desna ruka samog Druza. Legionar starog kova,
strog, beskrupulozan i ¢esto nemilosrdan. 1z braka s german-
skom kneginjom Albinijom ima buntovnog sina Marka, koji
konstantno upada u nevolje. Zato Falkon odlucuje da je vrijeme
da ukroti vrelu barbarsku krv koja tece sinovim venama. Rigo-
roznu vojnu obuku dvojica mladic¢a prolaze kod starog Vulkana,
najboljeg Falkonovog centuriona.

Unato¢ nesuglasicama i kulturoloskim razlikama, nakon godina
prasine i znoja Arminije i Marko postaju nerazdvojni prijatelji,
uvijek Cuvajuci leda jedan drugome, dijeleci sve, pa ¢ak i zene.
Marini se zaista potrudio kako bi $to vjernije prikazao svakod-
nevni zivot u antickom Rimu - od multikulturnog aspekta sve
do dekadencije na lupanarskim no¢nim zabavama; od detalj-
nog prikaza arhitekture Rima i rimskog vojnog logora i raspore-
da zgrada u njemu, vojnitkog ofenzivnog i defenzivnog oruzja
do detalja kao Sto su molitvenici, nadgrobne stele i grafiti na
zidovima.
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SLIKA 2. J0J0’s Bizarre Adventure: Part 1

- Phantom Blood - Jack the Ripper and
Zeppeli the Strange (MangaPlus, digi-
talna platforma izdana od strane Shue-
isha: https://mangaplus.shueisha.co.jp/
titles/100016, 6.9.2025.). Reproducirano
uedukativne svrhe.

AND ONE OF
THE THINGS WE
FOUND WAS THE
STONE MASK...

BY COINCIDENCE,
1 HAD EXCAVATED
THAT STONE

Zakljucak

Prikaziarheologije u mangiianimeu rijetko slijede strogo znan-
stveni model, no upravo u toj slobodi interpretacije lezi njihova
snaga. Umjesto doslovnog prenosenja metoda i teorijskih okvi-
ra arheoloskog istraZivanja autori se ¢e$ce odlucuju za simbo-
licko, mitsko ili pustolovno tumacenje arheologije. Takav prikaz
omogucava Sirem auditoriju da se poistovjeti s temama otkri-
vanja, naslijeda, zaboravljenih znanja i identiteta. Arheolozi u
tim pri¢cama nisu samo znanstvenici nego putnici kroz vrijeme,
Cuvariznanja, tragicni junaci ili protagonisti borbe protiv zabo-
rava.

Analizom kljucnih likova, poput Nico Robin iz mange One Piece,
koja koristi arheolosko znanje kako bi otkrila izgubljenu povi-
jestiistinu o svijetu, ili Noriyasua Sete iz Love Hina, koji simbo-
lizira romanti¢nu i avanturisti¢cku stranu arheoloske profesije,
uocava se da arheologija u japanskoj popularnoj kulturi ima
vise funkcija. Ona ne sluzi samo kao zanimljiva pozadina radnje
vec i kao sredstvo razvoja likova, gradnje svijeta i postavljanja
temeljnih filozofskih pitanja. I u djelima u kojima arheologija
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nije u prvom planu, poput JoJo’s Bizarre Adventure ili Master Ke-
aton, elementi arheoloskog razmisljanja i simbolike prozimaju
narativne strukture i motivacije likova.

Unato¢ ¢esto nerealisticnim prikazima samih arheoloskih me-
toda, manga i anime uspijevaju na mastovit nacin pribliziti tu
znanstvenu disciplinu Sirokoj publici, poti¢u¢i interes za povi-
jest, bastinu i kulturoloske razlike. Igrom izmedu stvarnog i iz-
misljenog, izmedu znanosti i mita, japanska popularna kultura
uspjesno prosiruje granice nacina na koji arheologiju mozemo
dozivjeti, ali ne samo kao profesiju vec¢ kao ljudsku potragu za
znacenjem. Sukladno tome, moze se zakljuciti da arheologija u
mangi i animeu ne funkcionira samo kao sadrzajna komponen-
ta vec¢ kao metafora za dubinske ljudske teZnje, poput znanja,
vlastitog identiteta, apsolute istine i povezanoscu s prosloscu.
Ona istovremeno odrazava fascinaciju japanskog drustva na-
slijedem i otvaranje prema univerzalnim temama koje nadilaze
granice kulture i Zanra. Arheologija na taj nacin postaje most
izmedu stvarnog i zamisljenog, izmedu proslosti i sadasnjosti,
a manga i anime postaju prostor gdje se ti svjetovi kreativno
susrecu i nadopunjuju
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